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О программе

Редактор ICO файлов

Программа создана в рамках курсового проекта, поэтому является бесплатной и может свободно распространяться по принципу «как есть», автор не несёт ответственности за действия связанные с правильным или неправильным её использованием.

Информацию, связанную с использованием программы вы можете получить перейдя по следующим ссылкам:

Зачем нужна эта программа
Руководство пользователя:
Создание новой пиктограммы

Открытие файла

Редактирование изображения

Маска прозрачности

Функции инструментов

Краткое описание команд главного меню

Сохранение пиктограммы в файл

Зачем нужна эта программа

Программа Редактор ICO файлов позволяет создавать собственные пиктограммы для последующего их использования, например, в качестве изображений для ярлыков и стандартных элементов рабочего стола.

См. также:

О программе
Создание новой пиктограммы
Руководство пользователя

Создание новой пиктограммы

Программа может создавать пиктограммы размером 16x16 или 32x32 пикселей.

Чтобы создать новую пиктограмму, необходимо выполнить соответствующую команду «Файл –> Создать –> 16x16 пикселей» или «Файл –> Создать –> 32x32 пикселей».

Если вы уже редактировали изображение, то программа спросит о необходимости его сохранения.

Программа создаст пустое изображение окрашенное в текущий цвет фона.

См. также: Открытие файла
Открытие файла

Программа может открывать пиктограммы размером 16x16 или 32x32 пикселей.

Для открытия пиктограммы, следует выполнить команду «Файл –> Открыть», а затем, в появившемся диалоговом окне выбрать нужный файл.

Если вы уже редактировали изображение, то программа предварительно спросит о необходимости его сохранения.

См. также: Редактирование изображения
Редактирование изображения

Инструменты

Редактирование изображения производится при помощи следующих инструментов: карандаш, линия, заливка, резинка, масштаб, пипетка, эллипс, прямоугольник, заполненные эллипс и прямоугольник. Все инструменты интуитивно понятны и работают аналогично соответствующим инструментам стандартного редактора Paint.
За получением дополнительная информации о каждом из инструментов обратитесь к разделу Функции инструментов.

Палитра цветов

Палитра цветов служит для выбора текущих цветов для рисования. Текущий цвет выбирается кликом левой кнопки мыши по элементу, содержащему требуемый цвет. Если желаемый цвет отсутствует, его можно получить выполнив двойной клик по любому элементу палитры, при этом появится стандартное диалоговое окно, позволяющее выбрать любой оттенок. Щелчок правой кнопки мыши по любому элементу, вызывает изменение цвета, используемого в качестве фона. Цвет фона всегда используется инструментом Резинка, а так же другими инструментами при рисовании правой кнопкой мыши.
См. также: Маска прозрачности
Маска прозрачности

Наличие маски прозрачности является основным отличием пиктограммы ICO от обачных bitmap изображений. Использование или неиспользование маски прозрачности при сохранении изображения задаётся установкой или сбросом флага «Рисунок –> Использовать прозрачность».

Следует обратить внимание на то, что при сохранении прозрачной пиктограммы, пикселы изображения имеющие цвет фона воспринимаются как невидимые (замаскированные).

См. также: Функции инструментов
Функции инструментов

Карандаш

В изображение записывается траектория движения курсора при нажатой правой или левой кнопки мыши.

Линия

В изображение записывается линия, соединяющая точку в которой была нажата кнопка мыши, с точкой, где эта кнопка была отпущена.

Заливка

Производится заполнение замкнутого контура, содержащего точку в которой было произведено нажатие левой или правой кнопки мыши.

Резинка

Работает аналогично карандашу, но оставляет болеее широкий шлейф окрашенный в цвет фона.

Масштаб

Позволяет уменьшить или увеличить масштаб изображения увеличенной копии изображения пиктограммы. По нажатии правой кнопкой мыши происходит увеличение, левой – уменьшение.

Пипетка

Позволяет взять цвет для рисования непосредственно из изображения пиктограммы. Нажатием левой кнопкой мыши изменяется текущий цвет рисования, правой – текущий цвет фона.

Эллипс

Позволяет рисовать эллипс вписанный в прямоугольник дигональю которого является линия, соединяющая точку в которой была нажата кнопка мыши, с точкой, где эта кнопка была отпущена.

Прямоугольник

Позволяет рисовать прямоугольник дигональю которого является линия, соединяющая точку в которой была нажата кнопка мыши, с точкой, где эта кнопка была отпущена.

Заполненные эллипс и прямоугольник

Работают аналогично инструментам Эллипс и прямоугольник, с тем лишь отличием, что внутренняя область фигуры будет заполнена текущим цветом рисования.

См. также: Краткое описание команд главного меню
Краткое описание команд главного меню

Действия выполняемые командами меню Файл

Создать –> 16x16
– Создаёт новую пиктограмму разхмером 16x16 пикселей

Создать –> 32x32
– Создаёт новую пиктограмму разхмером 32x32 пикселей

Открыть

– выводит стандартный диалог выбора файла для редактирования

Сохранить

– сохраняет изменения в файл

Сохранить как

– позволяет сохранить файл под другим именем

Выход


– завершает работу программы

Действия выполняемые командами меню Рисунок

Преобразовать к –> 16x16
– преобразует изображение к формату 16x16 точек

Преобразовать к –> 32x32
– преобразует изображение к формату 32x32 точки

Инвертировать


– производит цветовую инверсию изображения

Очистить


– стирает содержимое рисунка, используя текущий цвет фона

Использовать прозрачность
– флаг задаёт использование или не использование маски прозрачности при сохранении пиктограммы.

Действия выполняемые командами меню Помощь

Справка
– выводит справочные данные по использованию программы

О программе
– выводит диалоговое окно "О программе"

См. также: Сохранение пиктограммы в файл
Сохранение пиктограммы в файл

Программа приводит все изображения к единому формату и сохраняет, как 24-разрядные иконки размером либо 16x16, либо 32x32 пикселей.

Сохранение может быть произведено при помощи двух команд «Файл –> Сохранить» или «Файл –> Сохранить как…».

Первая команда выполняет сохранение либо открытой пиктограммы, либо созданной и уже сохранённой под каким-нибудь именем. Если текущая пиктограмма ещё не имеет связанного файла, то вызывается диалог выбора имени файла для сохранения.

Команда «Файл –> Сохранить как…» всегда вызывает диалог выбора имени файла для сохранения.

См. также:

Зачем нужна эта программа
О программе
Создание новой пиктограммы

Открытие файла

Редактирование изображения

Маска прозрачности

Функции инструментов

Краткое описание команд главного меню

Сохранение пиктограммы в файл
